OPILASLEIUTAJATE RIIKLIK KONKURSS

Konkursi eesmark ja hindmiskriteeriumid

Uus fookus

Merike Rehepapp - Haridusdisaini Keskuse juht, disainer, oppejoud, koolitaja, opilasleiutajate konkursi hindamiskomisjoni liige
Tanel Liira - Tartu Observatooriumi arendusjuht, opetaja, opilasleiutajate konkursi hindamiskomisjoni esimees
Katrin Saart - Eesti teadusagentuur, korraldaja ja tugi




VAJADUS MUUTUSTEKS
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 Olukord, kuhu oleme inimkonnana
joudnud, vajab joulist sekkumist

e Lelutamisel / disainimisel on tanases
kriisis kandev roll, seega ka vastutus

e Motteviis, mis meid sellesse olukorda
on toonud, meid siit valja ei vii

* Seega vajame pusivat muutust
motteviisis, mida saavutab vaid
oppides




KONKURSI FOOKUS

Konkursil osalemine on opiteekond, mis annab
voimaluse naidata oppijale inimese, maailma ja looduse
toimemehanisme ja omavahelisi seoseid:

e Kuidas inimene motleb

* kuidas tehiskeskkond on loodud

* miks see selliselt on loodud

* kuidas see inimest ning loodust mojutab ja nendega
suhtleb




PROTSESSI MOTE
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VAHEND EESMARK

Mistahes eesmargil me leiutame, muutub alati kusagil ka kellegi kaitumine!

Kas aga muutus on planeeritud voi isetekkeline?




PROTSESS

Konkursi eesmark on osalevate osapoolte motteviisi kujundamine labi Oppimise.

Leiutamise eesmark on muuta mingi olukord kusagil kellegi jaoks paremaks.
Selleks tuleb labida opiprotsess, mille Ulesanne on kavandada teekond valitseva ehk tanase

olukorra ja soovitud ehk muutunud olukorra vahele. Valitsev olukord annab infot, mis valesti on ja
soovitud olukord annab eesmargi, mille suunas liikuma peaks. Need omakorda viitavad protsessi

meetoditele, kuidas eesmargile lahemale jouda.

A

DOOMINOEFEKT soovitud

PROTSESS

valitsev

olukord olukord

MIS? KUIDAS? MILLE JAOKS?



OPPIMINE / OPITEEKOND
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JATKUSUUTLIK MAAILM




OPPIMINE / OPITEEKOND
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VASTUTUSTUNDLIK JA SAASTEV KAITUMINE

v

JATKUSUUTLIK MAAILM




OPPIMINE / OPITEEKOND
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SEOSEID LOOV JA ANALUUTILINE MOTLEMINE

v

VASTUTUSTUNDLIK JA SAASTEV KAITUMINE

v

JATKUSUUTLIK MAAILM




OPPIMINE / OPITEEKOND
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HALASTAMATULT AUS VAADE / ILUSTAMATA TODE

v

SEOSEID LOOV JA ANALUUTILINE MOTLEMINE

v

VASTUTUSTUNDLIK JA SAASTEV KAITUMINE
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JATKUSUUTLIK MAAILM




OPPIMINE / OPITEEKOND
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OPIHOIAK / VALMISOLEK EBAMUGAVUSEKS

v

HALASTAMATULT AUS VAADE / ILUSTAMATA TODE

v

SEOSEID LOOV JA ANALUUTILINE MOTLEMINE

v

VASTUTUSTUNDLIK JA SAASTEV KAITUMINE

v

JATKUSUUTLIK MAAILM




OPPIMINE / OPITEEKOND
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SOOV PUSIVAKS MUUTUSEKS

v

OPIHOIAK / VALMISOLEK EBAMUGAVUSEKS

v

HALASTAMATULT AUS VAADE / ILUSTAMATA TODE

v

SEOSEID LOOV JA ANALUUTILINE MOTLEMINE

v

VASTUTUSTUNDLIK JA SAASTEV KAITUMINE

v

JATKUSUUTLIK MAAILM




OPPIMINE / OPITEEKOND

VAJADUSE TAJUMINE

v

SOOV PUSIVAKS MUUTUSEKS

v

OPIHOIAK / VALMISOLEK EBAMUGAVUSEKS

v

HALASTAMATULT AUS VAADE / ILUSTAMATA TODE

v

SEOSEID LOOV JA ANALUUTILINE MOTLEMINE

v

VASTUTUSTUNDLIK JA SAASTEV KAITUMINE

v

JATKUSUUTLIK MAAILM
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KONKURSI UUED EESMARGID

OPPIDA:

* nagema seoseid ning tuvastama juurprobleeme;
 anallusima kasutajat ning tema vajadusi probleemi taga;
» arvestama, kelle ja mille arvelt me elame.

HARJUTADA:

» probleemilahenduse protsessi;
- struktuurset ja pohjendatud motlemist;
» koostood ja verbaalset kommunikatsiooni.

TEADVUSTADA:

- maailma terviklikkust ja laiaulatuslikke seoseid selles;
* Inimese motteviisi ning sellest tulenevate kaitumismustrite moju;
» enda padevusi ja Opivajadust, onnestumisi ja edukogemust.



hindamine...

KONKURSI UUED KRITEERIUMID

Leiutamine on opiprotsess. Seega on oluline konkursi toid hinnata neljas kategoorias. lga
kategooria sisaldab endas voimalust naidata oppijale inimese, maailma ja looduse
toimemehanisme. Oluline on esmalt probleemi moista, seejarel kavandada protsess, mis
ideepakkumiseni (lahenduseni) viib. Vajadus tooprotsessi kirjeldada tekitab vajaduse seda ka

planeerida ja labida.

1. Probleemi moistmine ja sonastus;
2. Lahendus, mis lahtub valitud sihtgrupi vajadustest ning vastab kirjeldatud probleemile;

3. Tooprotsess, mis kirjeldab lahenduskaiku ja seoseid selle sees;
4. | ahenduse vormistus, mis naitab ekstra pingutust, loovust ja puhendumust.




PROBLEEMI PUSTITUS

Probleemi sonastamine on uks olulisemaid lahenduse
mojutajaid. Nii hasti, kui oskad probleemi moista ning
sonastada, nii hasti oskad seda ka lahendada. Ehk et kui
probleem on kusimus ja lahendus on vastus, siis sa saad seda
mida kusid.

Samuti on oluline hinnata probleemi tosidust ning selle
lahendamise vajalikkust.

hindamine...

1. Mis/miks - milles probleem seisneb”? Miks see uldse probleem on, kuidas ja milles see avaldub?
2. Kes/kelle jaoks - kes on probleemiga seotud, kellele see probleemiks on?

3. Kui oluline - mida see probleem endaga kaasa toob, kui palju kellegi elu segab?




hindamine...

LAHENDUS

ldee el pea olema iimtingimata enneolematult uudne ja kogu lahendust holmav, see voib olla ka araunustatud
vana uues kontekstis. Mingi vaike nihe, detail voi teistmoodi suhtumine.

1. Mis - mis on see, mis probleemi lahendab? Milles seisneb lahenduse uudsus?
2. Kellele - kuidas lahendus vastab sihtgrupi kirjeldusele ja vajadustele,

kui kasutajasobralik lahendus on?
3. Kelle arvelt - kas ja kuidas lahendus loodussaastliku motteviisiga haakub?



TOOPROTSESS

llma nahtava protsessita on keeruline naha
seoseid, mis lahenduseni viisid. See aitab ara
hoida ka plagiaatlust, tahtlikku kopeerimist vOi
kahtlusi, et see on toimunud. Ka professionaalil on
keeruline jouda uudsete ja enneolematute
lahendusteni, ikka on kusagil midagi juba olemas,
seega el tohiks idee originaalsus Opiprotsessis liiga
kandev olla. Oluline on teekond, mille dppija on
labinud.

hindamine...

1. Miks - kuskohast tuli idee voi probleem?

2. Mille alusel - millise loogikaga lahenduseni jouti?
3. Mida - mida protsessist opiti?




hindamine...

TOOVORM

Varasemalt on see olnud eraldi kategooria, mis aga
liiga palju tehnilistest oskustest sOltuv ning seetottu ka
sisu kas liiga palju ilustav voi vastupidi, selle vaartust
kahandawv.

ldeest raakimine peaks toimuma ideele vastavalt koige
lihtsamal ja kasutajasobralikumal viisil. Kas seda
naidates, sellest kirjutades voi joonistades.

Kull aga arvestaks lisapingutusega, naiteks: video,
animatsioon, makett, prototutp, app jne.

ISTUMISALUS
“MAARJAMAA UHTSUS"

Laulu-ja tantsupeol on nii eesti ajaloos kui ka rahva
sudames tahtis roll. See Uritus sumboliseerib meie
rahvuslikku Uhtsust. Tanu sellele on sailitanud eesti
rahvas oma rahvusliku identiteedi, mis on laialdaselt
tuntud ka valjaspool Eestit.

Paralleeliks voib tuua ka Balti keti, mis naitas Balti riikide
Uhtsust. Kui laulu-ja tantsupidu on hingeline Uhtsus, siis
Balti keti Ghtsustunnet valjendati fuusiliselt.

Laulu-ja tantsupeo istmealuste idee sisaldab Uhtsust
molemal viisil, nii hingelisel kui fudsilisel tasandil.
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tervikpilt Hiiu maakonna muster

Sama Uhtsustunnet on voimalik tajuda istumisaluse kujus ja vormis. Eesti 15 maakonda on
tahistatud kaardil oma maakonna rahvusmustritega. Eeldades, et laulupeo kulalisi on 50 000
inimest, on eesti kaart l6igatud 50 000-ks tukiks ja igauks saab tUkikese Eestist, labi mille ta
tunneb ennast osana suurest tervikust. Ideeliselt on voimalik kokku liita koik laulupeol olevate
inimeste istumisalused ja saada sellest algne (Eesti kaardi) tervikpilt. Praktiliselt saab neid aluseid
oma pereliikmete voi sopradega piknikule minnes kokku liita, millest tekib rahvusmustritest
abstraktne kompositsioon.

Istumisaluse Ghel kuljel on tervikpilt, teisel kuljel vastava maakonna muster. Mustri jargi saab
kulastaja tervikpildilt vaadata millise maakonna tukike temal on. Samas kaardi all on ka spikker,
kus mustrindidised kokku viidud maakondade nimedega.

1. Kommunikatsiooni vahendi sobilikkus lahenduse esitlemiseks

2. Julgus kasutada erinevaid meetodeid
3. Lihtne ja ilustamata
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trikitud tekstiil

————————————pehme vahtplast

~
trikitud tekstil
materjal

Ideeliselt on voimalik kokku liita koik laulu-
peol olevate inimeste istumisalused ja saada
sellest algne (Eesti kaardi) tervikpilt. Prak-
tiliselt saab neid aluseid oma pereliikmete
vOi sopradega piknikule minnes kokku liita,
millest tekib rahvusmustritest abstraktne
kompositsioon. Samas kui on maakonnad,
mis oma kauguse tottu fuusiliselt kunagi
omavahel kokku ei saa ja see peaks juhtuma
juhuslikult —istumisalustega, rohutab see
veelgi enam ideed meie rahva Uhtsusest.

tUkid sobivad omavahel kokku

Muster on trukitud tekstiilile, kdik kolm kihti
on omavahel kokku liimitud. Tekstiil kui
materjal on eestlasele vaga kodune. Teda on
hea kdes hoida ja selle peal istuda. 5mm-ne
vahtplast on veekindel, kerge ja tagab vaja-
liku pehmuse ning vastupidavuse.

Hiiu, Laane, Valga ja Jarva maakonnad,
mille piirid kaardil ei kulgne Uksteisega

Opilased: Remmel Grete, Rummo Helena, Vaino Rebeka, Antson Karl Markus,

8.Klass, Vanalinna Hariduskolleegium
Juhendaja: Merike Rehepapp




LOOVUS JA INSPIRATSIOON
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AJURUNNAKUD LOOVKIRJUTAMINE
ajuvabad ja seadustele ning piltidele absurdsete stsenaariumite
traditsoonidele mittealluvad jargi sisu loomine
olukorda max olukorda max

parandavad halvendavad




AJURUNNAK

Meeldiv aratus kurdile voi unimutsile

Probleem:
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hoolimata aratuskella tugevusest, kisub loodusjoud
vastupandamatult voodisse tagasi ja oledki sisse maganud
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* 10 minutit enne arkamist
hakkab voodi jantuma

* voodis temperatudr arkamise
hetkeks kulmem kui toas

“Disainispikker”, Merike Rehepapp, Eesti Kunstiakadeemia kirjastus 2012




AJURUNNAK

tajad...

Riietevahetuskabiin supelranda

Probleem:
L
. : : S metallist post, mille kulge
:(O kus ja kuidas rannas riideid vahetada on kinnitatud kummide kiljes
KOk naevad mind, piinlik on Kuidas to6tab rippuvad mustad prillid

Opime looduselt
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Kui mina el nae teisi, __ —
SIS el nae teised mind

1. 2.
* Opime looduselt kaitumist * paned mustad prillid pahe
* kasutame seda kaitumist * sina ei nae teisi, jarelikult
probleemilahenduse juures teised ei nae sind

* vahetad riided ara, votad prillid peast

“Disainispikker”, Merike Rehepapp, Eesti Kunstiakadeemia kirjastus 2012
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* bussi kuljes on andur, mis
1 saadab magnetile oma numbri
| o } * kui vajalik buss satub magnetile
* pimedal inimesel on hiigelsuur magnet 13hemale. kui 10 meetrit. siis
* magnetile sisestatakse vajalik t6mbab magnet pimeda buss
bussinumber kilge Kinni

“Disainispikker”, Merike Rehepapp, Eesti Kunstiakadeemia kirjastus 2012




KUIDAS KUTSUDA ESILE LOOVUST

HARJUTUS
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* nimetage 1 tegusona

* sisestage see google’isse

* nimetage 1 number 1-20-ni

* valige valja nimetatud nr. jargi pilt

Naide EKA tootedisaini erialaprojektist




KUIDAS KUTSUDA ESILE LOOVUST

tajad...
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Naide EKA tootedisaini erialaprojektist




KUIDAS KUTSUDA ESILE LOOVUST

HARJUTUS
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e kirjutage Ules 5 marksona, mis tekivad pilti vaadates

Naide EKA tootedisaini erialaprojektist




KUIDAS KUTSUDA ESILE LOOVUST
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uksikema, vaikelinn, kelder, suvi, saun

Naide EKA tootedisaini erialaprojektist




KUIDAS KUTSUDA ESILE LOOVUST

HARJUTUS
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e kirjutage luhijutt teemal “Kuidas valtida halvast ilmast tekkinud kehva tuju”,
kasutades ara koik oma marksonad

Naide EKA tootedisaini erialaprojektist




KUIDAS KUTSUDA ESILE LOOVUST
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Vaikelinna vaese mehe leseks jaanud naine
hakkas 15. juulil kUlma sauna ehitama, sest
talvel Latis tehtud tatoveering hakkas kuuma
paikese kaes kipitama. Kuna head toomehed
on selles linnas viinakuradi kuusis, siis
otsustas naine ise keldri kaevata, televiisori
sinna vedada ning oodata kipituse moodumist.

uksikema, vaikelinn, kelder, suvi, saun

Naide EKA tootedisaini erialaprojektist




Disainiprojekt “Istumisalused Noorte Laulu-ja Tantsupeole”

“Maarjamaa Uhtsus”
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Opilased koosseisus
Grete Remmel, Helena Rummo, Rebeka Vaino, Karl Markus Antson,
sooritasid to00 grupina ja saavutasid ulevabariigilise
auvaarse 5-nda koha.

T0id laekus 126 tk.



Disainiprojekt “Istumisalused Noorte Laulu-ja Tantsupeole”

Ulesanne

Eesmark: luua ranvuslikel traditsioonidel
DONINevate uute ja tanapaevaste istumisaluste
tootmiseks sobivaid kujundusi.

Tulemus: tantsupeo pealtvaataja saab mugavalt
jalgida etendust ning hiljem meeldiva meene
oManikuks.



DISAINIPROTSESS
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VOTAME ISTET?

Kuhu me istume meelsasti? Kuhu me istume koheldes?
tool DOP
Kliktool aud
tugitool  &and alas
Allels MatEs Mury

sUle =~ (DUUOKS
pad SMMak K3 LUS
fatboy * lve servale
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iV trepp astalt
lve servale sammal

lumehana



VOTAME ISTET?

Meeldiv Tiba ebameeldiv
Pehme Marg/niiske
S0€e Maarib
Seljatugl Korge
Kaetugl AOVA
KIIgub Aulm
Plirgmaty Pliratud/vaike
\VOtab keha Kkuju ontlik
MOonNus

turvaline
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uhtsustunne

VOTAME ISTET?

Marksonad

pehme, soe, mugay, turvaline, piiramatu
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pliramatu

Ilmastikukindel
soe
kerge



ROLLIMANGUD

Mis siis lauluvaljakul juhtuma hakkab?

Tegelased:

ema
1SA

laps 6-kuune Tegevuspaik:

laps 3-aastane Tallinna lauluvaljak
laps 12-aastane

2 kotti
5 istumisalust




ROLLIMANGUD

Mis marksonad siit valja tulid?

5 istumisalust

alused ei tohi olla rasked, paksud ja mahulised

2 kotti

aluseid peab olema kerge katte votta ja kaes hoida

3 last

peaks vastupidav olema rabelemisele ja ka pisut manguline

rahvasumm

ei tohiks olla paelu, nGore ja teisi takerduvaid detaile

niiske muru

niiskuskindel

pakend +tuuleiil

voibolla ilma pakendita

roheline varv

varv peaks olema seotud mingi universaalse ja pigem Uritust
kajastava teemaga, mitte seostatav omaniku isikliku stiiliga

3 alust korvuti

istumisalust saab vajadusel muuta laiemaks voi peaks
olema voimalik neid kuidagi omavahel GUhendada

meene

alus peaks olema aratuntav ka parast uritust,
vaatad peale ja saad aru, et laualupeolt parit

kapp

idee peaks ahvatlema kasutama istumisalust ka parast uritust



LAHTEULESANNE

esteetiky

kannab endas Urituse sisu
ja vaimu

on aktuaalne ja arusaadav

ka parast uritust

oud inqit po Si tin:
c)€d nouded annab mingit ponevat V\O‘\\«U t/r;g//)7
’b’b\ informatsioon (s
O kerge on arusaadav ka |deekavandid S
\é? Shuke Mmitte-eestlasele peavad olema:
s niiskuskindel pilkuptudvad
Y= piisavalt tugev peopaigaga sobivad

teostatavad
metsa ja maa 4 aastaaega
pohjamaiselt karged taevatoonid
rahvuslikud elemendid
paikkondlik parimus

ergonoomiline
sobib 0-99 aastasele
korduvkasutatav

eestis toodetav

kerge

85 ohuke N keskko‘rlr‘w‘as'ébralik,' | 6;
éu niiskuskindel minimaalsed jaagid materjalis ja
vastupidav tootmises

lihtne ja taskukohane,
mida vahem detailseid
operatsioone,
seda vahem kulub
resursse

eestis saadav
sobib antud teema
ja uritusega

vorm

topeltvorm, mida saab
lahti laotada voi moodulid,
mida saab omavahel uhendada
kerge katte votta/kaes hoida
ei sisalda valjaulatuvaid ja
rippuvaid detaile
el vaja kasutusjuhendit




IDEEDE GENEREERIMINE



|IDEEDE KOMBINEERIMINE

tuttav kujund

W

puzzle matid on tuttavad
kOigile vanusegruppidele,

sang millest kinni hoida seeqa ei vaja kasutusjuhendit

Saab moodustada
suurema pinna”~ *»

rahvuslikud elemendid
rahvaroiva triipudest

kokkuliidetavatest moodulitest

saab moodustada suurema pinna
konkursi tingimused

|deekavandid peavad olema:

vahtplast on ohuke, kerge ja
ilmastikukindel

pilkupuudvad
peopaigaga sobivad
teostatavad
metsa ja maa 4 aastaaeqga
pOhjamaiselt karged taevatoonid
rahvuslikud elemendid
paikkondlik parimus



UUS LAHENDUS

—-

N w777 == \\ |l

Harju Hiiu lda-Viru Jogeva Jarva Lddne  Ladne-Viru Pblva
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Disainiprojekt “Istumisalused Noorte Laulu-ja Tantsupeole”

“Maarjamaa Uhtsus”

Eesti maakonnad tahistatud kaardil oma rahvusmustritega



Disainiprojekt “Istumisalused Noorte Laulu-ja Tantsupeole”

“Maarjamaa Uhtsus”
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Eesti kaart on jagatud 10 000 tukiks



Disainiprojekt “Istumisalused Noorte Laulu-ja Tantsupeole”

“Maarjamaa Uhtsus”
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Disainiprojekt “Istumisalused Noorte Laulu-ja Tantsupeole”

“Maarjamaa Uhtsus”

Kokku on sattunud
Hilu, Laane, Valga ja Jarva
maakonnad



ISTUMISALUS
"“MAARJAMAA UHTSUS"

Laulu-ja tantsupeol on nii eesti gjaloos kui ka rahva
sudames tahtis roll. See uUritus sumboliseerib meie
rahvuslikku Uhtsust. Tanu sellele on sailitanud eesti
rahvas oma rahvusliku identiteedi, mis on laialdaselt
tuntud ka valjaspool Eestit.

Paralleeliks voib tuua ka Balti keti, mis naitas Balti riikide
Uhtsust. Kui laulu-ja tantsupidu on hingeline Uhtsus, siis
Balti keti Uhtsustunnet valjendati fuusiliselt.

Laulu-ja tantsupeo istmealuste idee sisaldab Uhtsust
molemal viisil, nii hingelisel kui fuusilisel tasandil.

400mMm
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tervikpilt Hiiu maakonna muster

Sama uhtsustunnet on voimalik tajuda istumisaluse kujus ja vormis. Eesti 15 maakonda on
tahistatud kaardil oma maakonna rahvusmustritega. Eeldades, et laulupeo kulalisi on 50 000
inimest, on eesti kaart [0igatud 50 000-ks tUkiks ja igauks saab tukikese Eestist, l[abi mille ta
tunneb ennast osana suurest tervikust. Ideeliselt on voimalik kokku liita koik laulupeol olevate
inimeste istumisalused ja saada sellest algne (Eesti kaardi) tervikpilt. Praktiliselt saab neid aluseid
oma perelilkmete voi sopradega piknikule minnes kokku liita, millest tekib rahvusmustritest
abstraktne kompaositsioon.

Istumisaluse uhel kuljel on tervikpilt, teisel kuljel vastava maakonna muster. Mustri jargi saab
kulastaja tervikpildilt vaadata millise maakonna tukike temal on. Samas kaardi all on ka spikker,
kus mustrinaidised kokku viidud maakondade nimedeqga.

5mm

trukitud tekstiil

[ ] pehme vahtplast

trakitud tekstiil
materjal

|deeliselt on voimalik kokku liita koik laulu-
peol olevate inimeste istumisalused ja saada
sellest algne (Eesti kaardi) tervikpilt. Prak-
tiliselt saab neid aluseid oma pereliikmete
vOi sOpradega piknikule minnes kokku liita,
millest tekib rahvusmustritest abstraktne
kompositsioon. Samas kui on maakonnad,
mis oma kauguse tottu fuusiliselt kunagi
omavahel kokku ei saa ja see peaks juhtuma
juhuslikult  istumisalustega, rohutab see
veelgi enam ideed meie rahva Uhtsusest.

L

—_J

tukid sobivad omavahel kokku

Muster on trukitud tekstiilile, koik kolm kihti
on omavahel kokku liimitud. Tekstiil kui
materjal on eestlasele vaga kodune. Teda on
hea kaes hoida ja selle peal istuda. 5mm-ne
vahtplast on veekindel, kerge ja tagab vaja-
liku pehmuse ning vastupidavuse.

Hiiu, Laane, Valga ja Jarva maakonnad,
mille piirid kaardil ei kulgne Uksteisega
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